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Hvad er ProjektRaketten?

ProjektRaketten er et undervisningsmateriale baseret pa PBL, projektbaseret lzering. Det
er en metode til at tilretteleegge undervisning, som tager afseet i en autentisk
problemstilling, der skaber engagement og kreativ teenkning. | grupper skal eleverne
undersgge problemstillingen, fa idéer, skabe et produkt og til sidst fremvise dét, de har
lavet.

| ProjektRaketten til indksolingen kan jeres klasse arbejde i dybden med LaeseRakettens
historier og FN’s 17 Verdensmal. | kan bruge ProjektRaketten pa to mader: Enten kan |
bruge idékataloget til at skabe jeres eget PBL-forlab sammen med eleverne med afseet i
vejledningen pa de naeste sider. Eller | kan tage det kareklare ugeforlgb og springe ud i
det speendende PBL-forlab: "Sprog pa spil: Alles barns ret til god skolegang”. Forlabet er
danskfagligt og knytter sig seerligt til Verdensmal 4 — Kvalitetsuddannelse. Det kgreklare
PBL-forlgb er beskrevet i denne vejledning fra side 14 og frem.

ProjektRakettens fire faser

Uanset om | veelger at skabe jeres eget projektforlgb eller anvender det kgreklare forlgb,
er ProjektRaketten bygget op omkring fire faser, der guider eleverne gennem en proces fra
viden til handling.

1. FORSTAfasen: | denne fase introduceres eleverne til forlgbet. Det vil ogséa veere en
fordel at introducere Verdensmalene og sammen se pa, hvordan det er at veere barn i
Guatemala. Eleverne undersgger Guatemalas kultur, samfundsforhold og de udfordringer,
som bgrnene i LeeseRaketten star overfor. De preesenteres for forlgbets projektspargsmal
og problemstilling. Denne fase er vigtig, fordi den skaber en grundlzeggende forstaelse for
PBL-forlgbets centrale spgrgsmal, problemstilling og vidensomrader og giver eleverne en
kontekst at arbejde ud fra.

2. IDEfasen: Her skal eleverne brainstorme og udvikle idéer til Izsninger pa dén
problemstilling, | har preesenteret dem for, eller de selv har valgt i den forrige fase.
Idéfasen er afgerende, fordi den saetter elevernes fantasi, kreativitet og handlekraft i spil.

3. LASNINGsfasen: | denne fase skal eleverne omsaette deres idéer til konkrete
produkter eller handlinger. De kan bygge prototyper, lave praesentationer, skrive artikler,
planleegge events eller noget helt femte. Lasningsfasen er vigtig, fordi den giver eleverne
mulighed for at konkretisere deres idéer og se dem blive til virkelighed. L@sningsfasen
munder ud i en afslutningsbegivenhed i form af en event, fernisering eller praesentation,
hvor eleverne preesenterer deres projekter for et publikum. Det er vigtigt, fordi det giver
eleverne mulighed for at dele deres arbejde med en relevant modtager.
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4. EVALUERINGsfasen: Eleverne reflekterer over deres lseringsproces og evaluerer
deres projekt. Evalueringsfasen er afggrende, fordi den giver eleverne (og jer som leerere)
mulighed for at leere af deres erfaringer og forbedre deres evner til at arbejde
projektbaseret.

Det skal understreges, at man sagtens kan vende tilbage til en tidligere fase, hvis der er
behov for det. Hvis en gruppe fx har brug for mere viden, metoder eller veerktgjer
undervejs, vil det veere en god idé at besgge forstaelsesfasen igen. Eller man kan arbejde
med redskaberne til at fa idéer i mange sammenhaenge undervejs. Eksempelvis: Hvordan
kan man lave den gode fremlaeggelse? Eller hvilket produkt kan vi fremstille? Her vil det
veere veerdifuldt for eleverne at kunne genbesgge idéfasen. Modellen er derfor ikke lineeer,
og elementerne skal bruges dér, hvor der er behov.

Byg jeres eget ProjektRaket-forlgb

De bedste PBL-forlgb tager udgangspunkt i netop jeres fagligheder og netop jeres elever
pa netop jeres skole — i netop jeres lokalmiljg. | denne vejledning finder | derfor
ingredienser og byggeklodser til at stykke et godt ProjektRaket-forlab sammen, sa |
sammen kan udforme lige det ProjektRaket-forlab, som vil teende lyset og leeringslysten i
jeres elevers gjne. Inddrag derfor jeres elever i planlaegningen! Se hvordan fra side 11 og
frem.

Tidsforbrug: Afseet minimum to planleegningsmader pa ca. 1 2 time i jeres team til at
planlaegge PBL-forlgbet. | kan fx ga sammen i jeres argangsteam.

Forberedelse: Inden farste planleegningsmade er det en fordel, hvis | har leest dén
historie i LaeseRaketten, som er skrevet til indskolingselever. Det er historien om Juan
Carlos. Det er ogsa en fordel, hvis | har kigget pa ressourcerne pa hjemmesiden til
eleverne: https://heleverdeniskole.dk/quatemala-2025/ og leerervejledningen:
https://heleverdeniskole.dk/laerervejledning-og-opgaver-2025/. | kan ogsa leese det
kareklare PBL-forlgb til indskolingen i denne vejledning og lade jer inspirere af det.

Del 1: Brug farste mgde pa at afdaekke rammerne (punkt 1, tidsforbrug ca. 30 min.) og
skitsere jeres projekt (punkt 2, A-D, ca. 60 min.).

Del 2: Brug andet made pa at laegge jer fast pa projektet, finde en titel (punkt 2 og seerligt
2, E, ca. 30 min.) og planlaegge, hvordan | vil udfere PBL-forlgbet, samt hvordan | vil
fordele lektionerne og den gvrige forberedelse imellem jer (punkt 3, 60 min.)
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Sadan gor I:

1. Rammer for PBL-forlgbet: Tid, fag, lokaler og laererressourcer

Afdaek rammerne for jeres PBL-forlgb i feellesskab. Hvor mange lektioner har | til
radighed? Hvor lang tid streekker forlgbet sig over? Det er en god idé at have minimum 12
lektioner afsat til et PBL-forlgb, og de méa gerne straekke sig hen over minimum en uge.
Det gode PBL-forlgb varer gerne flere sammenhangende lektioner fordelt over én til fire
uger. Det er ogsa en fordel at inddrage forskellige fag i projektet. Dermed kan | inddrage
flere personaleressourcer i projektet. De fleste PBL-forlgb kan rumme mange fagligheder.
| kan se faget som en “brille”, der far forskellige aspekter ved et tema til at treede frem.
Mange fag er relevante at saette i spil i bade undersggelsesfasen og produktionsfasen af
et projektforlab. Lad jer inspirere af disse forslag:

1. Dansk: Danskfaget kan inddrages ved at fokusere pa fx laesning af LaeseRakettens
tekster eller fremstilling af forskellige typer tekstprodukter (fx multimodal fremstilling). Find
inspiration til mediefremstilling her: https://heleverdeniskole.dk/bibliotek/medievaerkstedet/

2. Matematik: Matematikfagligt kan der arbejdes med tal og facts om skolegang, fattigdom
eller ulighed i Guatemala. | kan fx finde inspiration til fakta om Guatemala her:
https://heleverdeniskole.dk/til-eleven/quatemala/fakta-og-landkort/

3. Kristendomskundskab: | kan inddrage religionsfaglige kompetencer ved at undersgge
de mange trosretninger i Guatemala og relatere det til myter, riter eller ritualer i forskellige
religioner. Laes om Guatemalas folk, religion og tro her: https://heleverdeniskole.dk/til-
eleven/quatemala/quatemalas-folk/

4. Billedkunst: Det er oplagt at inddrage billedkunst i produktion af PBL-produkter. Der
kan fx arbejdes med teknikker til fremstilling, materialeforstaelse, farvelaere eller
prototyper. Find inspiration her: https://heleverdeniskole.dk/til-
eleven/quatemala/quatemala-med-alle-sanser/

Det er ogsa vigtigt at finde ud af, hvilke lokaler og lokaliteter | har til radighed i PBL-
forlgbet. Har | adgang til faglokaler? Hvilke og hvornar? Det har betydning for jeres
planlaegning.
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2. Opfind jeres projekt

Det gode PBL-forlgb har en faengende overskrift og et engagerende, autentisk
projektspgrgsmal, som fanger lige netop jeres elever og saetter skub i deres virkelyst og
motivation.

A. Start med eleverne: Afdak elevernes interesser og forudsaetninger

For at sammenseette det mest engagerende og vellykkede PBL-forlgb, er det en god idé at
tage udgangspunkt i elevernes interesser og forudseetninger. Hvor er jeres elever fagligt
lige nu? Er der noget, de er seerligt optaget af? Hvad rgrer sig i deres verden? Lav en
brainstorm i teamet, hvor | dykker ned i observationer af jeres elever og afdaekker deres
viden, faglige ressourcer og interesser. Det er oplagt at inddrage eleverne i denne del af
processen. | kan fx lege journalister i frikvarteret og lave sma interviews med eleverne,
hvor | stiller dem spgrgsmal og skriver deres svar ned. Eller lad eleverne finde pa, hvilket
fokusomrade, projektspargsmal og/eller produkt de gnsker at arbejde med. Se side 11 for
mere inspiration til elevinddragelse i planlaegningen.

B. Definér mal og formal

Hvad er PBL-forlgbets formal? Kortleeg PBL-forlgbets faglige og sociale mal. Beslut, om
der skal veere fokus pa andre kompetencer og malsaetninger end de fagfokuserede,
sasom udvikling af elevernes samarbejdsevner, kreativitet og innovation, styrkelse af
klassens feellesskab, inklusion mv.

C. Find pa det gode projektspgrgsmal

Brug tid pa at afsgge og udveelge et engagerende og autentisk projektspargsmal, der
tager afsaet i Verdensmalene, LaeseRaketten i Guatemala og Hele Verden i Skoles @vrige
materialer. Fem kendetegn ved det gode projektspgrgsmal er: 1) Det er relevant, aktuelt
og virkeligt. 2) Det er meningsfuldt for bgrnenes egne liv. 3) Rammer elevernes interesser
— og jeres. 4) Involverer muligheden for at arbejde med de gnskede faglige og sociale mal.
5) Kalder pa innovativ handlen og giver mulighed for at gare en forskel. Lad jer inspirere af
projektspgrgsmal pa naeste side, som tager udgangspunkt i LeeseRakettens historier og
FN’s 17 Verdensmal.
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Inspiration til Projektspgrgsmal

Hvordan kan vi fa flere til at keempe for bgrns ret til god skole ved at dele vores viden
om Guatemala med andre? (Verdensmal 4)

Hvordan stgtter vi skoler i Guatemala, sa de kan fa b@ger pa en masse forskellige
sprog, sa barn som Juan Carlos kan fa god undervisning pa deres eget sprog?
(Verdensmal 4)

Hvordan kan vi vaere med til at sikre, at alle bagrn i Guatemala har adgang til sund mad
og ernaering, nar mange familier keemper med fattigdom og fedevaremangel?
(Verdensmal 1 og 2)

Hvad kan vi lzere af xinka-folkets saerlige forhold til naturen, og hvordan kan vi bruge
denne viden til at ggre mere for klima, natur og miljg? (Verdensmal 15)

Hvordan kan vi gge folks viden om den ulighed, der findes i Guatemala, hvor nogle fa
ejer meget, mens flertallet lever i fattigdom? (Verdensmal 10)

Hvordan kan vi fremme baeredygtigt landbrug i Guatemala, sa familier som Juan Carlos
kan dyrke mad pa en made, der beskytter miljget og sikrer deres levebrad?
(Verdensmal 15)

Hvordan kan vi skabe en fglelse af globalt medborgerskab og ansvar for hinanden,
uanset hvor i verden vi bor? (Verdensmal 16)

Hvordan kan bgrn i Danmark bidrage til at stoppe diskrimination mod oprindelige folk i
Guatemala, sa bgrn som Juan Carlos kan veere stolte af og lsere om deres egen kultur?
(Verdensmal 10)

Hvad kan vi ggre for at passe pa miljget og naturen i Guatemala, hvor der er ulovlig
minedrift, som forurener og @deleegger naturen? (Verdensmal 15)
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D. Fa inspiration til produkter og find jeres autentiske modtager

Hvordan far projektet veerdi, der raekker ud af klasseveerelset — lokalt eller globalt? Hvem
er en god modtager af klassens budskaber eller undersagelser?

Handlinger til stgtte for Guatemala

Oplysning og bevidsthedsskabelse:

1. Lav en informationskampagne om jeres valgte udfordringer i
Guatemala: Design plakater, brochurer eller flyers, der informerer om de
udfordringer, bgrn i Guatemala star overfor.

2. Lav en praesentation til andre klasser: Fortael om jeres projekt og om, hvad |
har laert om jeres valgte problemstillinger i Guatemala.

3. Lav en temadag om Guatemala: Hold oplaeg, vis film, lav kreative workshops,
og skab en dag med fokus pa Guatemalas kultur, udfordringer og muligheder.
Temadagen kan holdes for elevernes foreeldre, skolen eller andre relevante
modtagere.

4. Lav en foto- eller videoudstilling: Vis billeder eller videoer fra Guatemala, der
illustrerer vigtigheden af at statte jeres valgte udfordring. Eleverne kan selv tage
billeder eller videoer under projektarbejdet, eller | kan bruge materialerne pa
heleverdeniskole.dk

5. Skriv et brev til en politiker: Fortael om jeres projekt og inspirér politikere til at
prioritere stgtte til udviklingssamarbejdet i andre lande.

Kreative projekter:

8. Design t-shirts med budskaber: | kan designe og trykke t-shirts, som | kan
uddele eller selv have pa for at skabe opmaerksomhed omkring Juan Carlos’ liv
og udfordringer i Guatemala.

9. Lav en kogebog med opskrifter fra Guatemala: Vis eller seelg kogebogen for at
skabe opmeerksomhed omkring Guatemalas udfordringer.

10.Lav kunstvaerker inspireret af Guatemalas kultur: Udstil veerkerne og invitér
foraeldre, andre klasser eller lokale aktarer til at se jeres udstilling.

11.Skriv en sang eller et digt om Guatemala: Optraed med sangen eller digtet til
en skolekoncert eller et andet arrangement.

: OXFAM
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12.Lav et teaterstykke om Juan Carlos liv i Guatemala: Optreed med stykket for
andre klasser, for lokale foreninger i jeres omrade eller for foraeldre.

Peer-to-peer-aktiviteter:

19.Lav et videoprojekt om Guatemala: Del videoen med andre skoleelever i
Danmark og internationalt, fx gennem Global Action Week for Education.

20.Skriv et postkort til Juan Carlos: Forteel om jeres liv og tanker, nu hvor | har
lzert om hans.

Langsigtede indsatser:

23.Start en skoleklub med fokus pa Verdensmalene: Lzer om forskellige lande og
kulturer, og engageér jer i projekter, der stgtter uddannelse for alle.

24 Var ambassadgrer for Verdensmalene: Fortsaet med at sprede
opmeerksomhed om vigtigheden af uddannelse, og inspirér andre til at handle.

25.Inkorporér global dannelse og Verdensmalstemaer i jeres
skolefag: Undersgg mulighederne for at integrere temaer om Verdensmalene i
fag som fx dansk eller engelsk

E. PBL-projektets titel

Nar | har indkredset fokusomrade, projektspargsmal og mulige projektprodukter og
modtagere, er det vigtigt at finde en god titel til projektet. Saet tid af til at finde pa en titel til
projektet, som er fortzellende, faengende og ogsa gerne sjov. Formalet er at vaekke
elevernes nysgerrighed — og fa dem til at gleede sig til forlgbet. En god titel er som salt il
et ag: Det er det samme ag — men alligevel ikke helt det samme aeg.

3. Laeg en plan

Aftal hvordan | vil afvikle PBL-forlgbet. For hver af de fire faser (Forsta, Idé, Lasning,
Evaluering) kan | med fordel lave en plan for, hvor mange lektioner der skal bruges,
hvilke(t) fag og faglige mal der skal veere fokus pa og hvilke materialer, ressourcer og
lokaler der skal veere til radighed.

Tips til planlaegning af FORSTAfasen:
Varighed ca. 4-6 lektioner.

e Lav en sjov og motiverende intro-lektion. Find inspiration pa side 16 og frem i denne
vejledning

: OXFAM
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e Lad gerne en af de fagrste lektioner i Forstafasen starte med at eleverne seetter
deres eksisterende viden i spil.

o Afseet tid til, at eleverne (selv?) etablerer nogle gode grupper, hvis gruppearbejde er
en del af planen.

e Understot, at eleverne selv laver research, finder viden eller arbejder selvstaendigt
med at mestre en faglig metode eller et veerkigi.

Tips til planlaegning af IDEfasen:
Varighed: 1-2 lektioner. Kan gentages.

e |défasen er ofte hurtigt overstaet, da mange kan have sveert ved at brainstorme i
lzengere tid og gerne vil i gang med at udforme deres produkter og lgsninger. Brug
gerne gvelser eller spargeteknikker til at holde eleverne abne og i gang. De bedste
idéer opstar, nar man bruger tid pa at udvikle, udbygge, kombinere og
eksperimentere sig frem. Bliv inspireret til kreative gvelser her: http://xn--idetrning-
k3a.dk/

Tips til planlaagning af LASNINGsfasen:
Tidsforbrug: min. 6-10 lektioner. Gerne mere.

e Lad Lgsningsfasen fylde flest lektioner. Nar eleverne fagrst har engageret sig i en
idé, vil de fleste gerne brug lang tid pa at udfgre og finjustere deres lgsninger.

e Indbyg gerne prototyper og feedback i Lasningsfasen, hvis | har tid og mulighed for
det.

e Indbyg gerne "Forsta-fase”-lektioner i Lasningsfasen, altsa lektioner, hvor eleverne
gar "tilbage” og unders@ger projektspgrgsmalets tematikker naermere eller far viden
om en metode eller et vaerktgj, de kan bruge til deres Igsningsforslag.

e Planleeg en afsluttende begivenhed, hvor eleverne viser eller praesenterer deres
lasninger. Eksempelvis en fernisering, udstilling, festival, skolekoncert,
udgivelsesfest, filmaften, spilaften, foredrag, virksomhedsbesgg, temahyttetur,
udflugt eller hvad der nu passer til jeres projektspargsmal og projektprodukter. Husk
at give eleverne tid og redskaber til at forberede praesentationen af deres
projektprodukter.

Tips til planlaagning af EVALUERINGsfasen:
Tidsforbrug: ca. 2-4 lektioner.

e Invitér eleverne til at evaluere deres individuelle indsats, gruppens samarbejde og
klassens eller argangens forlgb.

e | kan med fordel laegge en mere omfattende evaluering lige inden eller lige efter en
eventuel fernisering eller produktpraesentation.

0 OXFAM
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e Indbyg ogsa meget gerne korte evalueringer af gruppens samarbejde, af forskellige
aktiviteter eller af hver fase, inden | starter pa en ny.

ProjektRakettens fokusomrader til mere elevinddragelse

Det er vigtigt at teenke elevinddragelse og -medbestemmelse med ind i planlaegningen af
et PBL-forlgb, da det gger elevernes motivation, skolegleede og lyst til at lsere. Find mere
inspiration til elevinddragelse i Danske Skoleelevers ressourcer her:
https://skoleelever.dk/til-elevraad/mere-elevinddragelse/

e Valg af fokus for projektet: Giv eleverne medbestemmelse ved at lade dem
veelge, hvilke aspekter af Verdensmalene og barns liv i Guatemala, de vil fokusere
pa. Brug fx billeder fra kilderne som inspiration til en brainstorm om temaer som
fattigdom, uddannelse, sundhed, rent vand, klima, miljg etc.

e Formulering af projektspergsmal: Hjzlp eleverne med at formulere et staerkt og
engagerende projektspgrgsmal. Lad dem eksperimentere med forskellige
kombinationer af elementer for at skabe et spargsmal, der er relevant for deres
valgte fokus.

e Planlaegning af aktiviteter og tidslinje: Inddrag eleverne i at planleegge projektets
aktiviteter, herunder research, dataindsamling, produktudvikling og praesentation.

e Valg af produkt: Lad eleverne vaere med til at bestemme, hvilket produkt de vil
skabe i projektet. Skal det veere en kampagne, en model, et rollespil, en film, en
podcast, en kunstudstilling eller noget helt andet? Giv dem mulighed for at veelge et
produkt, der matcher deres interesser og kompetencer.

e Fleksible arbejdsformer: Giv eleverne mulighed for at veelge, hvordan de vil
arbejde med projektet, fx individuelt, i par eller i grupper. | kan ogsa arbejde med
gruppekontrakter og samarbejdsaftaler.

e Brug af "Talegrebskort": Anvend "Talegrebskort" for at sikre, at alle elever far
mulighed for at deltage aktivt i gruppearbejde og diskussioner. Dette kan hjselpe
med at skabe en mere ligeveerdig og inkluderende lzeringskultur. Find eksempler pa
Talegrebskort i Danske Skoleelevers materialer, som kan downloades her:
https://skoleelever.dk/til-elevraad/mere-elevinddragelse/

e Lobende feedback og evaluering: Giv eleverne lgbende feedback pa deres
arbejde og inddrag dem i evalueringen af projektets proces og resultater. Brug fx
"Burgermodellen” til at strukturere feedback pa en konstruktiv made.

e Refleksion over laeringsprocessen: Eleverne opfordres til at reflektere over deres
lzering, bade individuelt og i grupper. Hvilke nye feerdigheder har de tilegnet sig?

" OXFAM
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Hvad har de lzert om sig selv som elever og om at samarbejde med andre?
Hvordan kan de bruge deres nye viden og erfaringer i fremtiden?

Inspiration til at eksperimentere

Brug PBL-forlgbet til at eksperimentere med at organisere jer anderledes, raekke ud til
lokalomradet og bruge skolen pa nye mader.

Eksperimentér med maden, | organiserer jer pa ved at

... undervise sammen, observere hinandens undervisning eller deles om lektionerne pa
en anden made, end | plejer (fx med inspiration fra co-teaching eller PLF,
Professionelle Laeringsfeellesskaber).

... skiftes til at have mange elever i kort tid eller f& elever i lang tid

... bruge kortere tid pa feelles instruktioner, hvor eleverne skal lytte — og mere tid pa at
eleverne selv arbejder, undersgger og lgser opgaver.

... lade eleverne fordybe sig i leengere tid, end de plejer, i et enkelt fag, materiale, tema
eller spgrgsmal.

... lade eleverne indga i arbejdsgrupper pa tveers af klasser eller argange.
... ga pa opdagelse i rum, materialer eller faglokaler, | sjeeldent bruger.

Raek ud til lokalomradet ved at...

... lave en brainstorm pa lokaliteter, ressourcer, aktgrer og steder i neerheden af
skolen, som kan spille en meningsfuld rolle i jeres PBL-forlgb. Skriv alle steder ned, |
kan komme i tanke om. Ud fra hvert sted skriver | nu stikord til, hvilke idéer | har til,
hvordan netop dét sted eller dén aktar kunne veere relevant at inddrage i jeres PBL-
forlgb. Kunne det veere et sted eleverne gik pa opdagelse? Eller lavede en
matematikopgave? Laerte om, hvordan den virksomhed laver projekter? Holdt
foredrag? Eller hgrte et foredrag? Leerte om et veerktgj? Lavede en udstilling?

Brug skolens rum: Inddrag de fysiske rammer i jeres projektuge ved at...

... bruge vaegge eller mabler til at lave udstillinger, materialeborde, arbejdsborde eller
gruppeborde i klasseveerelset eller pa tveers af argangen.

... skabe forskellige zoner i de rum, | har til radighed. Indret for eksempel steder til
fordybelse og research, til individuelt arbejde eller gruppearbejde, til faelles beskeder
og/eller til faglige (elev)praesentationer.
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... indrette klassens eller argangenes rum i feellesskab. Lad fx eleverne indrette deres
gruppe-arbejdsplads sammen som en del af arbejdet med deres gruppekontrakt i
starten af forlgbet. Eller opfind sammen en ny made at indrette rummene pa, som |
synes inviterer seerligt til kreativitet og samarbejde.

Ressourcer

e Find inspiration til lektionsplaner og avelser i laerervejledningen:
https://heleverdeniskole.dk/til-laereren/danmark/laerervejledning-og-opgaver-2025/

e Elevressourcer om LeeseRaketten i Guatemala: https://heleverdeniskole.dk/til-
eleven/quatemala-2025/

e Elevressourcer om FN’s 17 Verdensmal:
https://heleverdeniskole.dk/verdensmaalene/

Rigtig god forngjelse med jeres PBL-forlagb!
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Sprog pa spil: Alle bgrns ret til god skolegang
Et kereklart PBL-forleab med fokus pa Verdensmal 4 og LaeseRaketten i Guatemala

Formal: At eleverne far indsigt i Verdensmal 4 — Kvalitetsuddannelse for alle med
udgangspunkt i historien om Juan Carlos fra "LeeseRaketten i Guatemala.” At eleverne
traener innovation, at samarbejde og kritisk taenkning. At eleverne arbejder med
danskfaglige kompetencer relateret til fremstilling i en engagerende og autentisk kontekst.

Varighed: 5 dage
Malgruppe: Indskoling, 0. — 3. klasse

Projektspergsmal: Hvordan kan vi lave vores eget billedlotteri, der forteeller andre i
Danmark om livet i Guatemala, sa flere barn og voksne vil keempe for, at alle bgrn kan fa
en god uddannelse?

Produkt: | dette PBL-forlgb vil eleverne arbejde med at lave et lzeringsspil i form af et
billedlotteri. Eleverne arbejder med at kombinere ord og billeder, de skaber fortaellinger
relateret til Juan Carlos’ liv, og de relaterer det til deres egen hverdag. | en innovativ
proces skal de finde pa, hvordan man spiller spillet pa en sjov og leererig made, og de skal
teste det pa hinanden og arbejde med at give hinanden feedback.

Fag:

Dansk: Fokus i forlgbet er primaert pa kompetencemalet fremstilling. Eleverne skal
fremstille tekst og billeder knyttet til Juan Carlos og deres eget liv. Og de skal udvikle et
spil, hvor de skal formidle viden gennem arbejde med tekst og billeder.

Forlgbsbeskrivelse: Projektforlgbet starter med en sanselig og engagerende introduktion
til Guatemala. Derefter undersgger eleverne, hvorfor god skolegang er vigtigt for bgrns liv
og hverdag gennem en refleksionsgvelse. Eleverne introduceres for Juan Carlos, hans
hverdag, liv og fremtidsdremme — og det undersages, hvordan Juan Carlos’ liv adskiller
sig fra livet som skoleelev i Danmark. Deres viden bruges til at skabe et kreativt
billedlotteri, der saetter fokus pa god skolegang for alle barn, som laves pa baggrund af
lektioner omkring sprogets betydning, vigtigheden af skole og uddannelse for alle barn.
Eleverne udarbejder deres kreative billedlotterier, far feedback undervejs og gar pa
opdagelse i forskellige materialer og formater, der kan inspirere til at fa deres budskaber
ud. Undervejs arbejder de med det gode samarbejde, at pitche deres idéer, fa og give
feedback og evalueringer. Til sidst afsluttes projektet ved, at eleverne spiller deres
billedlotteri og udstiller/fremlaegger det for hinanden.
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Indskoling
Lektionsplan
Lektion | Dag 1 Dag 2 Dag 3 Dag 4 Dag 5
1-2 Opdag En forteelling om Jeres billedlotteri | Produktion af Forberedelse af
Guatemala Juan Carlos og om alle bgrns ret | jeres kreative generalprove
vores liv til god skole billedlotteri
Generalprove
Pause
3-4 Verdensmal 4: En forteelling om Billedlotteri pa Produktion af Evaluering
God skole til alle Juan Carlos og hovedet jeres kreative
vores liv billedlotteri
Pause
5-6 Juan Carlos’ Seet fokus pa Bliv klar til at Produktion af Den store
skole i Guatemala | sprogets skabe jeres jeres kreative spilledag!
betydning kreative billedlotteri
billedlotteri i
morgen

SEND BILLEDER fra jeres billedlotteri til Hele Verden i Skole. Sa sarger vi for, at jeres
budskaber nar frem til danske politikere. Vi viser alle de ting, vi har modtaget, frem pa
Aktionsdagen, som er en dag, hvor vi seetter spot pa alles ret til god uddannelse. Det hele
udstilles pa Christiansborg Slotsplads, hvor Aktionsdagen finder sted. | har ogsa mulighed
for at tilmelde jer Aktionsdagen og selv vise jeres ting frem. Lees mere om Aktionsdagen:
https://heleverdeniskole.dk/det-kan-du-goere/danmark/vaer-med-i-aktionsugen-2025/

Send til:

Oxfam Danmark

Vesterbrogade 2B, 2. sal

1620 Kgbenhavn K

Att: Hele Verden i Skole
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Forberedelse

Laes: | kan med fordel forberede projektugen ved at laese historien om Juan Carlos i
LaeseRaketten i klassen. Det er en historie, som er skrevet til elever i indskolingen. Lees
ogsa opslaget i LaeseRaketten om Kvalitetsuddannelse: "Derfor er uddannelse ngglen” (s.
34) og "God skole er:” (s.35). | kan veelge at lzese dem i klassen i ugen op til PBL-forlgbet
— eller blot selv seette jer ind i teksterne inden.

Orientér jer i elevressourcerne til LeeseRaketten her: https://heleverdeniskole.dk/til-
eleven/quatemala-2025/

Print bilag med elevark: https://heleverdeniskole.dk/til-laereren/projektraketten-2025/

Indkeb og materialer: Beslut hvilke idéer, | vil bruge til at iscenesaette rummet, nar
eleverne mader ind og kagb dét, | skal bruge. | skal ogsa bruge redskaber og materialer til
at skabe og dekorere de innovative billedlotteri-spil, som eleverne finder pa. Skal eleverne
fx kunne: tegne, male og dekorere? Med hvilke materialer og redskaber? Brodere deres
spilleplader med traditionelle mgnstre fra maya-folket i Guatemala? Se opskrifter her:
https://heleverdeniskole.dk/til-eleven/quatemala/vaevning-moenstre-og-broderi/. Bruge
forskellige former, farver og skabeloner, der er inspireret af folk, traditioner, vaegmalerier
eller mgnstre fra Guatemala? Se mere her: https://heleverdeniskole.dk/til-
eleven/quatemala/tegning-og-murmalerier/

Overvej rammerne for billedlotteriet: Skal hele klassen arbejde sammen om at lave et
spil? Eller skal hver gruppe lave deres eget spil? Der kan produceres spilleplader,
lotterikort, markgrer og evt. preemier. Beslut, hvor meget | tror, eleverne kan na — fokus ma
gerne veere pa, at de far skabt et anderledes og kreativt spil, hvor maden man spiller pa,
eller dét man leerer, overrasker og bryder med rammerne for et traditionelt billedlotteri.

Overvej modtagere: Hvem skal kunne se og spille elevernes spil? Andre elever?
Naboskolen? Leererne? Foraeldre? Kan de udstilles pa skolebiblioteket? Eller det lokale
kulturhus? Eller en virksomhed i naerheden? Jo flere "autentiske” modtagere — dvs. folk,
som kunne have en relevant interesse i at se elevernes budskaber — desto mere
motiverende bliver deres arbejde i Igbet af ugen. Lav aftaler om spil-events og udstillinger
klar inden projektugen.

Iscenesaettelse af rummet: For at skabe en engagerende start pa forlgbet, kan | lade jer
inspirere af nedenstaende forslag til en udstilling, som kickstarter den farste lektion i PBL-
forlgbet. Lad jeres udstilling vise noget om Guatemala, LaeseRakettens historier om Juan
Carlos og temaerne fra Verdensmal 4: Alles ret til god skole, lzeringsspil og billedlotteri.
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Idéer til iscenesattelse af rummet til den forste lektion:

Skriv PBL-forlgbets titel: "Sprog pa spil: Alle bgrns ret til god skolegang”, eller print det pa
stort papir og haeng det op i klassen. Dekorér titlen med billeder eller tegninger, der
illustrerer lzeringsspil og billeder, forskellige sprog og kulturer og at ga i skole.

Lav et bord i rummet, hvor | udstiller materialer til at lave spillekort og spilleplader.

Plakater og kort: Haeng plakater op, der viser Guatemalas natur, kultur og mennesker.
Brug ogsa et verdenskort eller en globus til at vise eleverne, hvor Guatemala ligger, sa de
far en geografisk forstaelse af landet. | kan finde billeder af Guatemala pa hjiemmesiden,
og | kan finde facts om Guatemala pa side 6 og 7 i LaeseRaketten og online her:
https://heleverdeniskole.dk/til-eleven/quatemala/historie-og-nutid/

Afspil musik fra Guatemala, nar eleverne ankommer. Musikken skaber en positiv og
afslappet atmosfeere, som kan saette tonen for dagen. | kan ogsa overveje at hilse
eleverne velkommen pa spansk eller et maya-sprog for at fremme interessen for sproget
og kulturen.

Afspil filmklip fra Guatemala, der viser det lokale liv, naturen og kulturen (fx uden lyd). Ved
at vise disse klip skaber | en visuel kontekst, som eleverne kan relatere til, og som
stimulerer deres nysgerrighed for emnet. Find videoerne her:
https://vimeo.com/user/13322627/folder/229167267%isPrivate=false

Opseaet et "marked” med typiske frugter, grentsager og krydderier fra Guatemala, sasom
majs, forskellige slags bgnner, chilifrugter, avokado, lime og kaffe. Lad eleverne dufte til
og rgre ved ingredienserne.

Tilbyd eleverne en simpel guatemalansk ret eller snack, sdsom kogte majskolber med lime
og salt eller saltede tortilla-chips. Majs er en af de mest udbredte madvarer i Guatemala,
og der dyrkes mange forskellige typer majs i flotte gule, rgde og lilla farver. | kan ogsa
servere en lille kop fortyndet kaffe med sukker for eleverne. Naesten alle i Guatemala
drikker en tynd og sed version af kaffe — ogsa barn. | kan ogsa servere ananas, som Juan
Carlos spiser i sin frokostpause i LeeseRaketten — eller mynteslik, som han rigtig godt kan
lide.

Hvis | har tid, kan | eventuelt finde nogle genstande fra Guatemala til jeres udstilling,
sasom tekstiler, keramik eller musikinstrumenter. Dette vil give eleverne mulighed for at
lzere om kulturen gennem konkrete genstande.
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Dag 1: Opdag Guatemala
Tidsforbrug: 2 lektioner

Beskrivelse: | de farste to lektioner introduceres eleverne til det feelles projekt. | den
farste del vil eleverne undersage udstillingen, og derefter spiller de dyrelotteri pa xinka,
som er et spil, Juan Carlos spiller i skolen. Print spilleplader og lotterikort her:
https://heleverdeniskole.dk/sites/default/files/file-attachments/Samlede-bilag-Guatemala-
2025-indskolingen.pdf | den anden del danner eleverne arbejdsgrupper og leger en leg
som bgrnene i LaeseRaketten ofte leger.

Del 1. Velkommen (15 min.)

e Byd eleverne velkommen og lad dem undersgge udstillingen. Lad dem rgre ved,
smage og dufte til forskellige ting, | har lagt frem. Fortael dem, at projektugen
handler om Guatemala, og at de kommer til at lzere en masse om landet og om
hvordan det er at veere barn og ga i skole dér. | kan eventuelt supplere med at se
den lille film om Juan Carlos her: https://heleverdeniskole.dk/til-
eleven/guatemala/juan-carlos/

Del 2. Spil dyrelotteri pa xinka (45 min.)

e Print dyrelotteriet pa xinka og spil det i klassen.

| Juan Carlos’ skole taler de spansk. Men eleverne laerer ogsa sproget xinka, som er det
sprog, deres folk oprindeligt har talt. | LeeseRaketten spiller 2. og 3. klasse dyrelotteri pa
xinka. Det kan | prgve. Print plader til hele klassen (eleverne kan veere sammen i par
eller grupper ligesom i bogen) og print et seet brikker. Bed eleverne finde ting i klassen, i
deres penalhus eller sma sten udenfor, som de kan bruge til at lzegge pa pladen, nar
deres dyr er rabt op. Leereren traekker en brik og raber dyrets navn op pa xinka. Den
grupper, der farst har faet alle deres dyr, vinder.

e Afrund spillet med at forteelle, at eleverne skal lave deres egne billedlotterispil. | kan
forteelle dem: "Juan Carlos vil gerne veere Spiderman, nar han bliver stor. Eller ogsa
vil han gerne veere praesident for dét omrade i Guatemala, hvor han bor. For at han
kan na sine drgamme, er det vigtigt at han far en god uddannelse, hvor han kan laere
om sit sprog og kultur dér, hvor han bor og alle de andre vigtige ting, man skal lzere
i skolen. Alle barn skal have lov til at komme i skole, og det skal veere en gratis og
god skole med gode laerere. | denne uge skal | lave jeres eget billedlotteri, der leerer
andre om, hvor vigtigt det er, at man kan f& lov til at komme i skole, nar man er et
barn — uanset hvor man bor. | skal vise andre barn og voksne, hvordan det er at ga

18 OXFAM


https://heleverdeniskole.dk/sites/default/files/file-attachments/Samlede-bilag-Guatemala-2025-indskolingen.pdf
https://heleverdeniskole.dk/sites/default/files/file-attachments/Samlede-bilag-Guatemala-2025-indskolingen.pdf
https://heleverdeniskole.dk/til-eleven/guatemala/juan-carlos/
https://heleverdeniskole.dk/til-eleven/guatemala/juan-carlos/

Guatemala 2025

HELE VERDEN | SKOLE ProjektRaketten

Indskoling

i skole i Guatemala — og hvorfor det er vigtigt, at alle barn i hele verden kommer i
skole.”

Del 3. Grupper og en leg (30 min.)

e Inddel eleverne i de grupper, som bliver deres primeere arbejdsenhed i den
kommende projektuge. Lad dem veere fire elever i hver gruppe, sa de ogsa kan
arbejde i makkerpar undervejs — 2 og 2. Beslut om grupperne skal veere kendte
grupper, nye grupper, tilfeeldige grupper eller valgfrie grupper. Overvej, om | skal
lave gruppekontrakter. Hvis | gnsker det, kan | tage udgangspunkt i bilag 1.

e Lad den nye gruppe lege en leg, https://heleverdeniskole.dk/til-
eleven/quatemala/lege-spil-og-chamusca/

Dag 1: Verdensmal 4 — God skole til alle
Tidsforbrug: 2 lektioner

Beskrivelse: | disse lektioner introduceres eleverne til Verdensmalene, seerligt
Verdensmal 4. Med afsaet i Verdensmal 4 laver | sammen en filosofisk samtale ud fra
spegrgsmalet: Hvad ville der ske, hvis skolen forsvandt?

Del 1. Verdensmalene (45 min.)

¢ Introducer eleverne til Verdensmalene ved at vise denne video:
https://vimeo.com/138185078

e Sparg eleverne i deres grupper: Kan | komme | tanke om nogle handlinger, som |
eller andre ggr, der er med til at opna Verdensmalene? Giv eleverne teenketid og
lad dem dele deres tanker i en "Ordet rundt og rundt” i gruppen. | kan samle op pa
nogle af de eksempler, | harer, nar eleverne deler og evt. relatere konkrete
eksempler til enkelte Verdensmal. Slut af med at forteelle, at | skal arbejde med
Verdensmal 4 — God skole til alle. Tal med eleverne om, hvorfor det er vigtigt (se fx
side 34 og 35 i LeeseRaketten). NB: Hvis | har arbejdet med Verdensmalene far,
kan | overveje, om | skal lade vaere med at vise videoen og bare arbejde med
spegrgsmalet.

Ordet rundt og rundt (Inspireret af Cooperative Learning, Kagan, S.)

Formal: Giver mange elever mulighed for at gve sig samtidigt og svare pa
udfordringer/spargsmal.

Organisering: Gruppe

* OXFAM
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Proces:

1. Stil et abent spgrgsmal/udfordring.
2. Giv teenketid.

3. Angiv hvem der starter.

4. Alle i gruppen deler pa skift.

Egnet til: Spgrgsmal der kraever mange og lzengere svar.

Tip: Hav en ekstra aktivitet klar til de hurtige teams.

Del 2. Verdensmal 4: God skole til alle bern i hele verden (45 min.)

e | kan starte elevernes refleksioner over Verdensmal 4 ved at stille eleverne
sporgsmalet: "Hvad ville der ske, hvis skolen forsvandt?” og lave en filosofisk
samtale med eleverne om dette samlet i hele klassen.

Filosofisk samtale om skolen

Introduktion: Start med at skabe en afslappet og aben atmosfaere, hvor eleverne faler
sig trygge ved at dele deres tanker og idéer. Seet evt. eleverne i dialogcirkel og forklar
dem, at en filosofisk samtale handler om at teenke over store spgrgsmal, og at der ikke
ngdvendigvis er rigtige eller forkerte svar.

Praesentation af Spgrgsmalet:

e Stil spgrgsmalet: "Hvad ville der ske, hvis skolen forsvandt?" Giv eleverne
teenketid

Indledende Refleksion:

e Bed eleverne taenke over og neevne de fagrste ting, der kommer til dem. Fx kan du
spgrge: "Hvad plejer vi at lave i skolen, som vi ikke kunne gare, hvis skolen ikke
fandtes?"

Guidet Diskussion:
Bevaeg samtalen i forskellige retninger for at strukturere diskussionen:
e Laering: Hvad ville vi mangle at lzere? Hvordan ville vi lzere nye ting?
e Sociale Aspekter: Hvordan ville vi mgde nye mennesker eller venner?

e Hverdagens Struktur: Hvordan ville vores dag se ud uden skolen?
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Stil opfalgende spargsmal, der udfordrer eleverne til at teenke dybere, fx: "Hvordan tror |,
barn leerte, for der fandtes skoler?"

Afslutning:

e Opsummeér nogle af de interessante eller overraskende idéer, der opstod under
samtalen.

e Tilskynd eleverne til at stille spgrgsmal eller dele tanker, de maske ikke fik sagt.

e Afslut med at saette pris pa alle elevernes bidrag, og mind dem om, at filosofi
handler om at undre sig og udforske verden omkring dem.

Dag 1: Juan Carlos’ skole i Guatemala

Tidsforbrug: 2 lektioner

Beskrivelse: | disse lektioner introduceres eleverne til Juan Carlos. Hvis | allerede har
lzest hans historie i LeeseRaketten som forberedelse til projektugen, kan | bruge
https://heleverdeniskole.dk/til-eleven/quatemala/quatemalas-boern/ til at finde mere viden
om hans hverdagsliv, skolegang og fremtidsdremme. | kan bruge ordlisten med begreber
til Juan Carlos’ historie (bilag 2) til at tale om historien bagefter.

Del 1: Introduktion til Juan Carlos fra LaeeseRaketten (15 min.)

e Introducér eleverne for Juan Carlos. | kan fx se en film om ham her:
https://vimeo.com/user/13322627/folder/229167267?isPrivate=false

Del 2: Hgjtlaesning eller makkerlaesning (60-75 min.)

e Laes historien for at laere Juan Carlos at kende (men ogsa for at traene
leesefeerdigheder). Brug evt. "Makkerleesning”: Eleverne gar sammen 2 og 2. Nar ét
afsnit er leest, skal den ene elev gengive, hvad afsnittet handler om, og den anden
skal give afsnittet "en overskrift.” Bed eleverne tale med deres makker om evt.
spegrgsmal, de har faet lyst til at undersgge, efter de har leest historien om Juan
Carlos. Saml op Igbende eller til sidst. Lad bgrn, der ikke kan laese, lytte til hvert
afsnit, eller | kan veelge at laese hgijt for hele klassen.

e Gennemga vigtige begreber fra historien i grupper eller i plenum i klassen. Se bilag
2 for korte ordforklaringer til historiens centrale begreber.

e Rund dagen af med at forteelle, hvad der skal ske naeste dag og afslut dagen — evt.
med en sang pa achi fra Yonatans klasse https://vimeo.com/1040374101
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Dag 2: En fortzaelling om Juan Carlos og vores liv

Tidsforbrug: 4 lektioner

Beskrivelse: Eleverne laver beskrivende tekster, hvor de fortaeller om Juan Carlos’ liv og
om, hvordan det er éns og forskelligt fra deres eget. Brug Book Creator eller Bookie til
forteellingerne. Vejledning til Book Creator og Bookie: https://heleverdeniskole.dk/til-
laereren/quatemala/skoletube-2025/. Inden de laver deres forteelling, undersager de
hvordan Juan Carlos’ liv er éns og forskelligt fra deres eget ved hjaelp af et Venn-diagram
(bilag 3). Giv eleverne tegneredskaber og ogsa meget gerne LEGO til at skrive, tegne og
bygge ting, der placeres i diagrammet. Det giver flere muligheder for at deltage pa lige fod
med andre, hvis ikke eleven er s fortrolig med at skrive eller sa ordrig. Forteellingerne
bruges som forarbejde til deres billedlotterispil, sa de er godt inde i historien, inden de gar i

gang.

Del 1: Sammenlign Juan Carlos’ liv med jeres eget (45 min.)

e Lad eleverne sammenligne deres eget liv med Juan Carlos. Brug et Venn-diagram
(bilag 3) og lad dem skrive, bygge og tegne ting, der placeres i diagrammet. Forklar
kort, at et Venn-diagram bruges til at lave sammenligninger, og at man skriver dét
der er forskelligt yderst i cirklerne, og dét der er éns inde i det midterste felt, hvor
cirklerne overlapper. Udfyld eventuelt et eksempel. Lad eleverne arbejde sammen i
makkerpar.

e Saml kort op i plenum pa vigtige pointer og spagrgsmal i forhold til elevernes
sammenligningsproces.

Del 2: En fortzelling om Juan Carlos og vores liv (45 min.)

e Eleverne skal nu seettes i gang med at producere en historie om Juan Carlos, hvor
de forteeller om hans liv i relation til deres eget. Brug Book Creator eller Bookie til
dette. De skal bade forteelle, hvordan deres hverdag og liv er éns og forskelligt fra
Juan Carlos i Guatemala. De udveelger en problemstilling fra Juan Carlos’ liv, som
de gerne vil beskrive som en del af deres fortaelling. De bruger gvelsen i farste del
til at lave deres historie.

Dag 2: Szt fokus pa sprogs betydning
Tidsforbrug: 2 lektioner

Beskrivelse: | grupper leger eleverne en leg, hvor de ikke ma tale sammen. Bagefter
reflekterer | sammen over, hvad sprog betyder for at vi kan kommunikere, samarbejde og
forsta hinanden. | kan bruge bilag 4.
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Del 1:

Del 2:

Nar vi ikke kan tale sammen (45 min.)

Forteel eleverne, at | skal lege en leg. Lad dem arbejde i deres gruppe. Uddel et saet
af saetninger fra "Nar vi ikke kan tale sammen” (bilag 4). Eleverne skiftes nu til at
vaere deén, der traekker en saetning, som de skal have de andre i gruppen til at
handle pa, men uden at de ma sige noget. Nar "de andre” har gennemfart, eller
gruppen veelger at give op, traekker den naeste elev i gruppen en saetning, som de
skal have "de andre” til at handle pa. Der fortseettes til tiden er gaet. Lad evt.
eleverne arbejde i makkerpar, sa de kan hjaelpe hinanden med at laese
seetningerne.

Sprogs betydning (45 min.)

Tal med eleverne om, hvordan de oplevede gvelsen, fx hvordan de fglte det, da de
ikke kunne forsta hinanden. Sparg dem, hvorfor det er vigtigt at kunne
kommunikere med hinanden. Hvilke sprog taler de selv?

Relater gvelsen til Juan Carlos' historie: Forteel eleverne om xinka-sproget, som
naesten blev glemt under borgerkrigen i Guatemala, og at mange xinka-barn ikke
lzengere kan tale deres folks oprindelige sprog. Lad eleverne diskutere i grupperne,
hvorfor det er vigtigt for Juan Carlos at laere xinka. | kan inddrage xinka-
billedlotteriet i snakken. Hvad laerer Juan Carlos og de andre bgrn af at spille xinka-
billedlotteri?

Rund lektionerne af med at forteelle, at de skal i gang med at lave deres eget
billedlotteri den naeste dag. De skal fa gode idéer til deres billedlotteri og hvordan
man spiller det pa en kreativ og laererig made.

Dag 3: Jeres billedlotteri om Juan Carlos og alle bgrns ret til god skole

Tidsforbrug: 2 lektioner

Beskrivelse: | disse lektioner genbesgger eleverne projektspargsmalet og laver
idéudviklingsavelser til at fa kreative idéer til deres billedlotterispil. | farste del veelger de
hvilke problemstillinger og fakta om Juan Carlos, Guatemala og retten til god skole, de
synes er vigtige at f4 med i deres lotteri. Bagefter udvaelger de dét, de synes, er vigtigst at
have med.
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Eleverne skal nu i gang med at finde ud af, hvad de vil have med i deres billedlotteri
pa baggrund af deres viden om Juan Carlos, Guatemala og retten til god
skolegang. Spgrg eleverne: Hvad synes | er vigtigt, folk laerer, nar de spiller jeres
spil? Brug Teenk-Par-Del som metode til at fa idéer til deres spil. Gruppen tegner,
bygger eller skriver farst stikord ned med idéer til indholdet i deres spil. Derefter
deler de dem med hinanden og tilfgjer nye ting, de finder pa sammen.
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Taenk-Par-Del er en samarbejds- og diskussionsmetode, der fremmer aktiv deltagelse
og refleksion. Den kan bruges i forskellige undervisningssituationer og fungerer séledes:

Tank: Eleverne far et spgrgsmal eller en opgave, som de skal overveje og teenke
over individuelt i syv min. Imens de teenker, bygger de deres tanker i LEGO,
tegner dem eller skriver dem pa post-its. Dette giver dem tid til at formulere deres
egne tanker og meninger.

Par: Herefter danner eleverne par, hvor de far mulighed for at dele deres
overvejelser og diskutere deres svar med hinanden.

Del: Efter pararbejdet samles klassen eller gruppen for at dele.
Taenk-Par-Del metoden er effektiv, fordi den engagerer alle elever, fremmer kritisk

teenkning og skaber et rum for deltagerne til at laere af hinandens perspektiver. Det
styrker ogsa selvtilliden til at deltage i starre diskussioner i klassen.

Dag 3: Billedlotteri — pa hovedet!
Tidsforbrug: 2 lektioner

Beskrivelse: | disse lektioner gar eleverne pa opdagelse i farver, former, billeder og
formater. Alt efter hvad | har valgt at stille til radighed, kan de fx prave teknikker af til at
skrive flot, brodere, lave en collage, tegne eller farvelzegge billeder. Derefter udvikler de
idéer til anderledes eller overraskende formater og spilleregler til deres spil. Fokus for
lektionerne er, at eleverne bruger deres kreativitet til at eksperimentere med materialer —
og derefter arbejder kreativt med at fa idéer til, hvordan de kan skabe en sjov og leererig
oplevelse, nar man spiller deres lotteri.

Del 1. Kreative haender (45 min.)

e Lad eleverne ga pa opdagelse i materialerne. Lad dem veelge en lille kreativ
opgave, som aktiverer deres haender. Fx at tegne figurer, mgnstre og farver
inspireret af Guatemalas kulturer, skrive ord fra forskellige sprog, bygge sma
scenarier eller figurer. Find inspiration her: https://heleverdeniskole.dk/til-
eleven/quatemala/tegning-og-murmalerier/. | kan ogsa inddrage handarbejds-
teknikker, fx fra broderi eller vaevning, her: https://heleverdeniskole.dk/til-
eleven/quatemala/vaevning-moenstre-og-broderi/
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Del 2.

Brug til sidst 10 min. pa, at grupperne snakker om, hvordan de kunne bruge dét, de
har lavet, som inspiration til deres billedlotteri — til spillepladerne, lotterikortene,
markgrerne eller som mulige praemier.

Idéudvikling (30 min.)

Eleverne skal nu forsgge at finde pa innovative idéer til deres lotteri. | kan med
fordel dele idéudviklingen op, sa | bade udvikler idéer til de fysiske formater og til
sjove eller leererige spilleregler.

ldéudvikling: Lad dem fgrst f& en hel masse sjove idéer. Lav et bord, hvor de kan
placere deres idéer til billedlotteriets spilleplader, kort, markgrer eller praemier og et
andet bord eller sted, hvor de kan f& idéer til sjove regler. Lad dem vaelge om de vil
skrive, tegne eller bygge idéerne. Forteel, at | sammen skal fa s& mange idéer som
muligt, og | skal blive ved, indtil | har mindst 50 idéer. Giv dem 5-10 min. il
individuelt at bidrage med idéer. Hjeelp dem pa vej med disse spgrgsmal og forslag,
hvis de karer fast: Hvordan kunne spillepladen forteelle andre om, hvor vigtigt det er
at leere sit eget sprog? Hvilken praemie kunne hjaelpe Juan Carlos og hans venner
med at f& adgang til rent vand? Hvad nu hvis man ikke matte sige noget, mens man
spiller? Hvad nu hvis man kun ma tale et andet sprog end sit eget under spillet?
Kunne lotterikortene veere et billede, en sang, en video eller et skuespil? Hvad nu
hvis spillet pludselig blev afbrudt af farlig minedrift ude i skolegarden?

Veelg de gode idéer: Veelg i faellesskab de bedste, mest kreative og sjove idéer. Og
mind ogsa eleverne om, at idéerne skal passe til dét, de har fokuseret pa, at man
skal leere, nar man spiller deres billedlotteri. Brug evt. metoden "Markér dine
favoritter”.

Metode: Markér Dine Favoritter

Begrundelse for Metoden:

Denne metode fremmer samarbejde og beslutningstagning. Eleverne traenes i at bruge
afstemning som et veerktgij til at prioritere og veelge idéer i deres grupper.

Trin i metoden:

1.

Sk wN

Hver elev finder tre markarer til afstemningen. De kan fx bruge viskelzeder,
blyanter eller noget andet fra deres penalhus, som ikke er for stort.

Bed eleverne om at placere deres markgrer pa de bedste idéer.

Eleverne teeller markgrerne for hver idé.

Og frasorterer de idéer, der har faet feerrest stemmer.

Sa tages markaererne veek.

Og | gentager processen, indtil de nar frem til de idéer, de vil arbejde videre med.

25

OXFAM

Danmark



Guatemala 2025

HELE VERDEN I SKOLE ProjektRaketten

Indskoling

Dag 3: Bliv klar til at skabe jeres kreative billedlotteri i morgen

Tidsforbrug: 2 lektioner

Beskrivelse: Eleverne evaluerer deres samarbejde i grupperne, sa de er klar til at skabe
deres billedlotteri. De kan ogsa have glaede af at lsegge en koordineringsplan for deres
arbejde med at skabe billedlotteriet — enten kan de selv lave den i grupperne, eller | kan
gere det sammen pa tavlen i klassen. Formalet med lektionerne er, at eleverne far et godt
samarbejde i gruppen dagen efter, hvor de skal vaere mere selvkgrende, og at de far lagt
en plan for udfgrelsen af deres breve. | finder "Start — Stop — Fortsaet” i bilag 5 og
Koordineringsplanen i bilag 6.

Del 1. Start — Stop - Fortsaet (45 min.)

e Eleverne bruger metoden Start — Stop — Fortsaet (bilag 5) til at evaluere deres
samarbejde i gruppen. Denne metode bruges til evaluering og feedback og
fokuserer pa, hvad man bgr starte, stoppe og fortsaette med at gare, nar man
samarbejder om et projekt. Eleverne leerer at lave en struktureret evaluering, der
belyser styrker og udfordringer.

Del 2. Koordineringsplanen (45 min.)

e | kan bruge koordineringsplanen (bilag 6) til, at eleverne far overblik over deres
arbejde i de kommende dage og hvem, der gar hvad. Metoden hjselper eleverne
med at koordinere deres samarbejde om en afgreenset opgave. Den treener dem i
at analysere arbejdsprocessen og lave klare aftaler om, hvad der skal gares, hvem
der gagr hvad og hvornar.

Koordineringsplanen trin for trin:

1. Eleverne starter med at tale om HVAD, der skal ggres. De kan notere det ned i
stikord med et stikord pr. linje.

2. Eleverne aftaler HVEM, der ggr hvad. Og skriver navne ud for opgaverne.

3. De aftaler HVORNAR, det skal gares, dvs. hvad ger de farst, og hvad gares
efterfglgende.

Dag 4: Produktion af jeres kreative billedlotteri

Tidsforbrug: 6 lektioner

Beskrivelse: Eleverne producerer deres innovative billedlotteri med alle de materialer,
teknikker og elementer, de har udvalgt. Veer klar til at hjaelpe og coache eleverne videre,
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hvis de sidder fast. Stil materialer til radighed. Midt pa dagen kan | lave en kort status og
give peerfeedback pa arbejdet med korte fremlaeggelser og feedback-metoden "To
stjerner og et gnske”. Hvis nogen har brug for en pause eller ekstraopgave, kan de Igse et
escape-room med udgangspunkt i Juan Carlos historie: https://heleverdeniskole.dk/til-
laereren/loes-escape-rooms/.

Metode: To stjerner og et onske

Eleverne giver feedback ved at give to stjerner til to ting, de synes er/var saerlig positivt,
og et gnske til en ting, de synes kunne forbedres eller ggres anderledes. Metoden
treener elevernes evne til at vurdere og kan bruges til at give anerkendende feedback.

Fremgangsmade:

1. Bed eleverne pege pa to ting, der fungerede godt (stjerner), og én ting, der kan
forbedres (gnske).

2. Eleverne deler deres feedback med hinanden.

Dag 5: Forberedelse af generalprgve

Tidsforbrug: 1 - 2 lektioner

Beskrivelse: Eleverne kan med fordel bruge 1 til 2 lektioner pa at gere sig helt klar til
deres generalpreve. De finpudser deres produktion og @ver sig pa, hvad de skal sige, nar
deres publikum skal spille spillet.

Dag 5: Generalprgve
Tidsforbrug: 1 - 2 lektioner

Beskrivelse: Hold generalpragve pa elevernes spil, hvor | spiller deres billedlotteri. | kan
spille det selv i klassen eller invitere en naboklasse. Iscenesaet evt. rummet med lys, podie
og pynt, sa der virkelig er mulighed for at leve sig ind i rollen.

Dag 5: Evaluering
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Tidsforbrug: 1 - 2 lektioner

Beskrivelse: Eleverne evaluerer samarbejdet i gruppen og hele ugens forlgb i klassen. |
kan veelge at holde evalueringen far eller efter jeres spille-event. Hvis | gnsker at lave
evaluering efter eventet, vil det veere en fordel at rykke den til neeste skoledag.

Del 1. Tak for samarbejdet (20 min.)

e Lad grupperne evaluere deres samarbejde ved igen at bruge Start — Stop —
Fortsaet, men indlaeg en uformel afslutningsproces, hvor de tager et gruppebillede,
og hvor hvert teammedlem tilfgjer et ord eller en emoji/et klistermaerke til billedet,
der viser, hvad de takker for.

Del 2. To stjerner og et snske (25 min.)

e Lav ogsa gerne en klasseevaluering, som retter sig mod forlgbet som helhed. | kan
bruge metoden "To stjerner og et gnske” igen. Lad evt. et par elever dele deres
evaluering. Du kan ogsa indsamle dem og bruge dem til at justere pa
planlaegningen fremadrettet.

Dag 5: Den store spilledag!

Tidsforbrug: 2 - 4 lektioner

Beskrivelse: Slut projektforlgbet af med et brag af en fest, hvor | inviterer nogle seerligt
udvalgte spil-deltagere til at spille jeres billedlotteri. | kan servere snacks fra Guatemala og
pynte rummet smukt. Lad elevernes idéer styre eventet, og lad dem sa vidt muligt veere
veerter, "oprabere” og styre spillets gang.

SEND JERES BILLEDLOTTERI til Hele Verden i Skole. Sa sgrger vi for, at jeres budskaber
nar frem til danske politikere. Vi viser alle de ting, vi har modtaget, frem pa Aktionsdagen,
som er en dag, hvor vi seetter spot pa alles ret til god uddannelse. Billedlotterierne udstilles
pa Christiansborg Slotsplads, hvor Aktionsdagen finder sted. | har ogsa mulighed for at
melde jer til Aktionsdagen og vise jeres billedlotteri frem til de andre deltagere pa dagen.
Laes mere om Aktionsdagen og hvordan | tilmelder jer her: https://heleverdeniskole.dk/det-
kan-du-goere/danmark/vaer-med-i-aktionsugen-2025/

Send jeres billedlotteri til:
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Oxfam Danmark
Vesterbrogade 2B, 2. sal
1620 Kagbenhavn K

Att: Hele Verden i Skole
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