


HVEM ER 1?

| er en gruppe af rige landejere. | ejer
meget af jorden og byens store fabrik-
ker. | er bange for, at det nye bystyre vil
heeve skatten eller kreeve, at | betaler mere i
lgn til jeres arbejdere. | er ogsé bange for, at
der vil komme regler, som kan ggre det dyrere
at have fabrikker. | har meget jord, | ikke kan
dyrke, fordi | mangler arbejdskraft. Det er
0gsa sveert at finde uddannet arbejdskraft
til jeres fabrikker. | synes, byens skaole
er for darlig til jeres barn.

MAGT

| har meget magt.
| er rige, men | bestemmer
0gsa over en masse arbej-
dere. | betaler ikke meget
skat, men mange af byens
indteegter kommer
fra jer.

o
MAL
Jeres mél er at
kunne tjene flere penge.

| vil 0ogsé gerne have
bedre uddannelse
- is&r til jeres egne
barn.




For at eendre tingene i byen skal | stille et forslag til foran-
dring. I skal foresla noget, | gerne vil &ndre, sa | kan né
jeres gruppes mal.

For at kunne stille et forslag skal | svare p& spgrgsmalene
her et ad gangen.

Hvilket problem vil vi gerne lgse?
Veelg et pé listen eller find pé jeres eget.

Vihar jord, som ikke kan dyrkes, fordi vi mangler
arbejdskraft.

Vores bgrn far ikke en god nok uddannelse.

Der er ikke nok uddannet arbejaskraft til vores fabrikker.

Hvad skal forandres, for at problemet bliver lgst?

Malet med jeres forslag skal veere at &endre tingene - at
skabe farandring. Men maske skal flere ting forandres. For
eksempel er det ikke nok at fjerne biler for at f& mindre foru-
rening, man skal ogsé finde en anden made at transportere
folk pa.

Find ud af, hvad der skal forandres, for at jeres problem
bliver lgst.

Hvem kan hjeelpe os med at skabe den forandring?

Alle kan seette forandring i gang. Men det er tit ngdvendigt
at f& hjeelp fra andre. Find ud af, hvilke grupper i byen der
har magt til at hjeelpe jer med jeres forandring.

Det kan | ggre ved at ga rundt mellem de andre grupper.
Snak med dem om, hvardan de kan hjeelpe jer, eller hvad de
pnsker at forandre. Maske kan | hjeelpe hinanden.

Skriv jeres forslag:

Til sidst skal | skrive et forslag. Prgv at gere det sé kort som
muligt - maske kun to seetninger.

Forslaget skal fortaelle, hvad | vil have til at ske, og hvordan
det skal ske.

Nar | skriver jeres forslag, skal | teenke over jeres méal. Men
teenk 0gsé aver, om det er noget, der hjeelper andre grupper.
Det er nemmere at fa opbakning til et forslag, hvis det er til
gavn for mange.

| skal skrive jeres forslag pa en planche og fremleegge det
for resten af klassen.
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OPGAVEBESKRIVELSE

For at eendre tingene i byen skal | stille et forslag. I skal
foresld noget, | gerne vil &ndre, sé | kan né jeres gruppes
mal.

For at kunne stille et forslag skal | svare pa spgrgsmalene
her et ad gangen.

Hvilket problem vil vi gerne lgse?
Veelg et pé listen eller find pé jeres eget.

Det er sveert at dyrke mad nok pé vores jord.
Vaores bgrn kommer ikke i skole.
Jorden er nogle steder meget forurenet.

Hvad skal forandres, for at problemet bliver lgst?

Malet med jeres forslag skal veere at &endre tingene - at
skabe farandring. Men maske skal flere ting forandres. For
eksempel er det ikke nok at fjerne biler for at f& mindre foru-
rening, man skal ogsé finde en anden made at transportere
folk pa.

Find ud af, hvad der skal forandres, for at jeres problem
bliver lgst.
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Hvem kan hjeelpe os med at skabe den forandring?

Alle kan seette forandring i gang. Men det er tit ngdvendigt
at f& hjeelp fra andre. Find ud af, hvilke grupper i byen der
har magt til at hjelpe jer med jeres forandring.

Det kan | ggre ved at ga rundt mellem de andre grupper.
Snak med dem om, hvardan de kan hjeelpe jer, eller hvad de
pnsker at forandre. Maske kan | hjeelpe hinanden.

Skriv jeres forslag:
Til sidst skal | skrive et forslag. Prgv at gore det sé kort som
muligt - maske kun to seetninger.

Forslaget skal fortaelle, hvad | vil have til at ske, og hvordan
det skal ske.

Nar | skriver jeres forslag, skal | teenke over jeres méal. Men
teenk 0gsé over, om det er noget, der hjeelper andre grupper.
Det er nemmere at fa opbakning til et forslag, hvis det er til
gavn for mange.

| skal skrive jeres forslag pa en planche og fremleegge det
for resten af klassen.
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OPGAVEBESKRIVELSE

For at eendre tingene i byen skal | stille et forslag. I skal
foreslad noget, | gerne vil &ndre, s& | kan né jeres gruppes
mal.

For at kunne stille et forslag skal | svare pa spargsmalene
her et ad gangen.

Hvilket problem vil vi gerne lgse?
Veelg et pé listen eller find pé jeres eget.

| kan ikke finde arbejde.
Jeres bgrn kammer ikke i skole.
Mange af jer bliver syge.

Hvad skal forandres, for at problemet bliver lgst?

Malet med jeres forslag skal veere at &endre tingene - at
skabe farandring. Men maske skal flere ting forandres. For
eksempel er det ikke nok at fjerne biler for at f& mindre foru-
rening, man skal ogséa finde en anden méde at transportere
folk pa.

Find ud af, hvad der skal forandres, for at jeres problem
bliver lgst.
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Hvem kan hjeelpe os med at skabe den forandring?

Alle kan seette forandring i gang. Men det er tit ngdvendigt
at f& hjeelp fra andre. Find ud af, hvilke grupper i byen der
har magt til at hjelpe jer med jeres forandring.

Det kan | ggre ved at ga rundt mellem de andre grupper.
Snak med dem om, hvordan de kan hjelpe jer, eller hvad de
pnsker at forandre. Maske kan | hjeelpe hinanden.

Skriv jeres forslag:
Til sidst skal | skrive et forslag. Prgv at gere det sé kort som
muligt - m&ske kun to seetninger.

Forslaget skal forteelle, hvad | vil have til at ske, og hvordan
det skal ske.

Nar | skriver jeres forslag, skal | teenke over jeres méal. Men
teenk 0gsé over, om det er noget, der hjeelper andre grupper.
Det er nemmere at f& opbakning til et forslag, hvis det er til
gavn for mange.

| skal skrive jeres forslag pa en planche og fremleegge det
for resten af klassen.
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OPGAVEBESKRIVELSE

For at eendre tingene i byen skal | stille et forslag. I skal at f& hjeelp fra andre. Find ud af, hvilke grupper i byen der
foreslad noget, | gerne vil &ndre, s& | kan né jeres gruppes har magt til at hjeelpe jer med jeres forandring.
mal.

Det kan | ggre ved at ga rundt mellem de andre grupper.
For at kunne stille et forslag skal | svare pa spargsmalene Snak med dem om, hvordan de kan hjalpe jer, eller hvad de
her et ad gangen. gnsker at forandre. Maske kan | hjeelpe hinanden.

Hvilket problem vil vi gerne lgse? Skriv jeres forslag:
Veelg et pé listen eller find pé jeres eget. Til sidst skal | skrive et forslag. Prgv at gere det s& kort som
muligt - m&ske kun to seetninger.
Der er mange fattige og arbejdslgse i byen.
Byen har ikke ret mange penge. Forslaget skal forteelle, hvad | vil have til at ske, og hvordan
Skolen er ikke seerligt god. det skal ske.

Hvad skal forandres, for at problemet bliver lgst? Nar | skriver jeres forslag, skal | taenke over jeres mal. Men

Malet med jeres forslag skal veere at &endre tingene - at teenk 0gsé aver, om det er noget, der hjeelper andre grupper.

skabe farandring. Men maske skal flere ting forandres. For Det er nemmere at f& opbakning til et forslag, hvis det er til

eksempel er det ikke nok at fjerne biler for at f& mindre foru- gavn for mange.

rening, man skal ogséa finde en anden méde at transportere

folk pa. | skal skrive jeres forslag pa en planche og fremleegge det
for resten af klassen.

Find ud af, hvad der skal forandres for at jeres problem bliv-

er lgst. Hvem kan hjelpe os med at skabe den forandring?

Alle kan seette forandring i gang. Men det er tit ngdvendigt
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OPGAVEBESKRIVELSE

For at @endre tingene i byen skal | stille et forslag til foran-
dring. I skal foresla noget, | gerne vil &ndre, sa | kan né
jeres gruppes mal.

For at kunne stille et forslag skal | svare pa spargsmalene
her et ad gangen.

Hvilket problem vil vi gerne lgse?
Veelg et pé listen eller find pé jeres eget.

Vi fér ikke lgn nok for vores arbejde.

Der sker mange ulykker péa fabrikkerne,

Vihar sveert ved at finde penge til at sende vores bgrn i
skole.

Hvad skal forandres, for at problemet bliver lgst?

Malet med jeres forslag skal veere at &endre tingene - at
skabe farandring. Men maske skal flere ting forandres. For
eksempel er det ikke nok at fjerne biler for at f& mindre foru-
rening, man skal ogséa finde en anden méde at transportere
folk pa.

Find ud af, hvad der skal forandres, for at jeres problem
bliver lgst.
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Hvem kan hjeelpe os med at skabe den forandring?

Alle kan seette forandring i gang. Men det er tit ngdvendigt
at f& hjeelp fra andre. Find ud af, hvilke grupper i byen der
har magt til at hjelpe jer med jeres forandring.

Det kan | ggre ved at ga rundt mellem de andre grupper.
Snak med dem om, hvordan de kan hjelpe jer, eller hvad de
pnsker at forandre. Maske kan | hjeelpe hinanden.

Skriv jeres forslag:
Til sidst skal | skrive et forslag. Prgv at gere det sé kort som
muligt - m&ske kun to seetninger.

Forslaget skal forteelle, hvad | vil have til at ske, og hvordan
det skal ske.

Nar | skriver jeres forslag, skal | teenke over jeres méal. Men
teenk 0gsé over, om det er noget, der hjeelper andre grupper.
Det er nemmere at f& opbakning til et forslag, hvis det er til
gavn for mange.

| skal skrive jeres forslag pa en planche og fremleegge det
for resten af klassen.
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GRUPPEBESKRIVELSE

o
MAL
Jeres mal er at f&
bedre og billigere
uddannelse.

| vil 0gsa gerne have, at

HVEM ER I? alle bgrn kommer i

. . skole.
| er elevradet p& byens store
skole. | ser hver dag de udfordringer,
skolen keemper med. Der er mange elever
i hver klasse, jeres materialer er gamle, og
mange gar ud af skolen uden at have leert
ret meget. Samtidig ved I, at mange pé jeres MAGT
alder aldrig kommer i skole. Enten fordi de | har ikke megen magt
skal hjaelpe deres foreeldre i marken eller og direkte indflydelse. Men
hjemmet, eller fordi der ikke er rad til | har talt om at lave demon-
skoleuniform og bgger. Nogle bor ogsé strationer eller at “strejke” fra
sé& langt veek, at de har sveert ved skole. | kommer fra alle lag i
at komme i skole. samfundet, s& | repreesen-
terer mange forskellige

grupper.
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OPGAVEBESKRIVELSE

For at eendre tingene i byen skal | stille et forslag. I skal
foresld noget, | gerne vil &ndre, sé | kan né jeres gruppes
mal.

For at kunne stille et forslag skal | svare p& spgrgsmalene
her et ad gangen.

Hvilket problem vil vi gerne lgse?
Veelg et pé listen eller find pé jeres eget.

Vores skole er ikke seerligt god.

Det er dyrt at gé i skole.

Nogle elever har meget langt til skolen og kommer derfor
slet ikke i skole.

Hvad skal forandres, for at problemet bliver lgst?

Malet med jeres forslag skal veere at &endre tingene - at
skabe farandring. Men maske skal flere ting forandres. For
eksempel er det ikke nok at fjerne biler for at f& mindre foru-
rening, man skal ogsé finde en anden made at transportere
folk pa.

Find ud af, hvad der skal forandres, for at jeres problem
bliver lgst.
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Hvem kan hjeelpe os med at skabe den forandring?

Alle kan seette forandring i gang. Men det er tit ngdvendigt
at f& hjeelp fra andre. Find ud af, hvilke grupper i byen der
har magt til at hjeelpe jer med jeres forandring.

Det kan | ggre ved at ga rundt mellem de andre grupper.
Snak med dem om, hvardan de kan hjeelpe jer, eller hvad de
pnsker at forandre. Maske kan | hjeelpe hinanden.

Skriv jeres forslag:
Til sidst skal | skrive et forslag. Prgv at gore det sé kort som
muligt - maske kun to seetninger.

Forslaget skal fortaelle, hvad | vil have til at ske, og hvordan
det skal ske.

Nar | skriver jeres forslag, skal | teenke over jeres méal. Men
teenk 0gsé over, om det er noget, der hjeelper andre grupper.
Det er nemmere at fa opbakning til et forslag, hvis det er til
gavn for mange.

| skal skrive jeres forslag pa en planche og fremleegge det
for resten af klassen.
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