"Indikator”-bingo til mellemtrinnet

Sadan gor du:

1. Print oversigten over verdensmalene — helst i farver! Hver
side udggr en plade. Print evt. to sat, sa hver elev kan
have mere end en plade.

2. Print arkene med ”indikatorer”* og klip dem ud. Put i skal
og bland. Der er 68 indikatorer — 4 til hvert mal.

3. Del plader ud, og treek indikatorer fra skalen og laes hgijt.
Nar man har alle indikatorer til sit mal, har man bingo.
Brug sma stykker papir eller legoklodser som brikker.

4, For bevaegelse: Hvis man har den sidst lzeste indikator pa

sin plade, ma man blive siddende. Alle andre skal lave et
englehop, lpbe 2 gange rundt om stolen eller ...

Nar der er bingo, skal hele klassen hoppe. Man bytter plader og
starter forfra.

*”Indikatorerne” er en forenklet og paedagogisk version af de originale 169 indikatorer.

Ingen skal leve far mindre end ca 140 kr. om dagen

alie skl hawe: lige ret &l fx ot =pe land, arve penge o
dibne an barkkonto

i sl hjeelpe folk til 8t modstd kstastrofer o
klimaforandringer

i skail vedtage love ger fgner til fiere imesteringer
uchiikling=iands

BINGO!!!
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